REGULAMIN
Streetbasket 27.08.2016r.

I. Sprawy ogolne

1.0Organizatorzy:
- Os$rodek Sportu i Rekreacji w Serocku

2. Celem turnieju jest:

- popularyzacja koszykowki,

- aktywne spedzenie wolnego,

- propagowanie wspotzawodnictwa sportowego oraz gry w duchu ,,Fair Play”

3. Terminarz turnieju,
27.08.2016r. godzina 11:00 — Plaza Miejska w Serocku

1. Zasady uczestnictwa:

. Zawodnicy i zawodniczki startujg na wtasng odpowiedzialnos¢.

. Druzyna sktada si¢ z minimum trzech lub czterech osob (jeden zawodnik rezerwowy).
. Druzyny moga by¢ mieszane, ubrane w jednolity kolorystycznie stroj.

. System rozgrywek: kazdy z kazdym lub przy duzej ilosci druzyn grupowy.
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4. Zgloszenia i uczestnictwo w turnieju.
- Zgloszenia druzyn w dniu turnieju u organizatora w biurze zawodow lub wczesniej
mailowo na: biuro@osir.serock.pl

111. Zasady rozgrywek

Przed gra obie druzyny rozgrzewaja si¢ jednoczesnie.

Gra si¢ do pigtnastu punktéw lub mniej w zaleznos$ci od ilosci zgloszonych druzyn.
Kazdy zespot moze wzig¢ jedng minutowg przerwe.

Gra rozpoczynamy rzutem sedziowskim.

Kazdy uzyskany kosz to jeden punkt. Za kosz uzyskany z dystansu, (zza linii oddalone;j
od kosza 0 6,25 m, tzw. linii dystansowej) zalicza si¢ dwa punkty. Graczowi nie wolno w
trakcie rzutu dotkng¢ tej linii stopami.

6. Po uzyskaniu kosza pitk¢ oddaje si¢ przeciwnikowi do wyprowadzenia spoza linii
dystansowej; przed wznowieniem gry pitka musi by¢ dotknigta przez obroncg.

Po kazdym faulu lub aucie gre wznawia przeciwnik - zza linii dystansowej.

8. W przypadkach spornych pitek wykonuje si¢ rzut sedziowski.
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9. Po kazdej zmianie posiadania pitki podczas gry (po niecelnym rzucie czy przejeciu) musi
ona zosta¢ odegrana za linie dystansowa, inaczej wraca ona do pierwotnego posiadacza.
O ile pitka nie zostata odegrana za lini¢, punkty zdobyte w czasie ataku nie sg zaliczone.

10. Przed rzuceniem kosza, co najmniej dwu graczy jednej druzyny musi mie¢ kontakt z
pifka.

11. W kazdym meczu mozliwa jest tylko jedna zmiana z zawodnikiem rezerwowym.

12. Zmiana zawodnika nastepuje po wczesniejszym zasygnalizowaniu tego faktu sedziemu
oraz podczas najblizszej przerwy w grze.

13. Faule:

o Gdy gracz zostanie sfaulowany podczas ataku a pitka wpadnie do kosza to kosz
zostaje zaliczony a pitka przechodzi w posiadanie przeciwnika.

o Bijatyka czy nawet szarpanina eliminuje obie druzyny z rozgrywek.

o Faule zamierzone lub niesportowe zachowanie karane s3 dwoma rzutami wolnymi,
po ktorych pitka pozostaje w posiadaniu druzyny faulowanej. Za skuteczny rzut
wolny zaliczany jest jeden punkt.

o Dwa zamierzone faule podczas jednej gry powoduja wykluczenie zawodnika na
reszt¢ czasu gry z boiska. Jezeli taka sytuacja nastgpita po wczesniejszej zmianie
zawodnika rezerwowego to druzyna konczy mecz w dwuosobowym sktadzie.

14. Wszelkie spory rozstrzyga s¢dzia prowadzacy mecz.

15. W razie sporu gtos zajmuje wylacznie kapitan druzyny. Ponowne podjecie gry
roOwnoznaczne jest z zaakceptowaniem rozstrzygnigcia sporu.

16. Wygrywa zespo6l, ktory jako pierwszy uzyska 15 pkt.

111. Nagrody

1. Za pierwsze trzy miejsca druzyny otrzymajg medale dyplomy oraz nagrody
rzeczowe.

I11. Postanowienia koncowe

kazdy zawodnik jest zobowigzany do zapoznania si¢ z regulaminem,

turniej bedzie rozegrany pitkami, ktére zapewnia organizator,

za rzeczy zgubione podczas zawodow organizator nie odpowiada,

organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dokonywania zmian oraz ostatecznej interpretacji
regulaminu i zasad gry,

w sprawach spornych lub nie ujetych w regulaminie decyduja organizatorzy,
nieprzestrzeganie regulaminu wiaze si¢ z dyskwalifikacjg druzyny z rozgrywek lub z finatu

rozgrywek.



